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INSTALLATIE 
de CD-ROM in uw CD-ROM speler zit en zorg dat Windows of 

Windows 95 opgestart is 
2 Heeft u Windows 3x als besturingsysteem, kies dan starten uit het 
Bestandsmenu van Programmabeheer Werkt u met Windows 95, klik dan 
op de Startknop en kies vervolgens voor Uitvoeren. 

3-Tik in d\setup waarbij d: de schijfetter van uw CD-ROM speler is 

Het setup- progamma 
daarin twee iconen: 
1. Het 10 voor Taal programma-icoon. Door op dit icoon te dubbelklikken 

‘start u het 10 voor Taal programma. 
2. Een Leesmijtxt bestand met informatie over de 10 voor Taal CD-ROM. 

U vervolgens een programmagroep aanmaken met 

SYSTEEMEISEN 
10 voor Taal werkt alleen onder Windows 3.1x, Windows 95 of Windows NT 
U heeft een 486 (liefst DX) processor nodig met 8 megabyte geheugen 
megabyte is mogelijk voldoende, maar met name onder Windows 95 is 8 MB 
zan te maden), een 1 MB videokaart en een dubbelspeed CD-ROM speler. Fen. 
1Ghits geluidskaart in de computer is nodig om het geluid van de CD te 
Kunnen beluisteren, maar is niet noodzakelijk, 



SPEL OPZET 
Het uiteindelijke doel van het 
spelen van het 10 voor Taalspel is 
het met zoveel mogelijk punten 

de acht spellen. 
de eindfinale, Daartoe kunt u uz 
eerst trainen met de acht onder 
delen van het spel, zodat u goed 
beslagen ten ijs komt wanneer u 
echt de strijd aangaat met uw 
medespelers, 

OPTIES EN HELPFUNCTIE 
U kunt natuuelijk bepaalde instelingen zelf aan- of uitzetten. Zo kunt u 
ervoor kiezen om zonder geluid of animaties te spelen. Het spel is met meer 
dere personen te spelen, dat wil zeggen dat u bij hee spelen van het gehele 

spel, inclusief finale spel, maximaal 
vier personen kunt opgeven waar 
tussen de strijd wordt aangebon: 
den. 

Er is een duidelijke helpfunctie die 
u alle mogelijkheden van de knop: 
pen uitlegt. Om de helpfunctie op. 
te roepen drukt u in het hoofd. 
scherm op de helpknop. 
Alle opties en helpfuncties zijn tj 

van de verschillen. dens het spel 



de spelonderdelen op te roepen vi de spelconsole Zo kunt u, door op het 
rode pijltje links op de console te likken, geluid en animaties zan- en uit 
zetten. Het pijltje aan de linkerkant van de console laat u kiezen uit: terug. 
naar het hoofdscherm, help en stop. 

Na het beantwoorden van de vraag. 
B Of het verstrijken van de tjd komt 

bovenop de spelconsole cen drie 
hoekje naar boven, met daarop cen 
vraagteken danwel een pauzereken 
Met behulp van het vraagteken 
kunt u meer informatie over de 
oplossing. opvragen. Wanneer het 
pauzeteken verschijnt kunt u door 
‘daarop te Klikken nog even rustig 
wr de oplossing kijken. 

OEFENEN EN NOG EENS OEFENEN: DE KNIKKERS VAN HET SPEL 
Hieronder volgt per spel een uitleg over de doelstellingen en de punter 
telling van de verschillende spellen. 

ZOEK DE FOUT 
War oer D nors? 
U krijgt tien zinnen te zien.In elke zin is cen 
van de muis kunt wieder woord van de zin lar 
woord. De computer 

Fout gemaakt. Met behulp. 
‘oplichten. Klik op het foute 

u vervolgens de verbeterde zin zien. 
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PovmvLusG 
Als u spelniveau “expert * gekozen. 

EO cen zin er maximaal 200 punten, 
ed te verdienen. Voor elk goed ant 

woord krijgt u bij spelniveau “begin: 
ner” 10 punten, bij spelniveau 
gevorderde” 15 punten en bij spet 

niveau “expert” 20 punten. 

HOMONIEMEN 
War Morr w DOEN? 

en homoniem is een woord met verschillende betekenissen. In de vijf vol 
gende opgaven krijgt u eerst een betekenis van het gezochte woord te zien 
daarna de tweede betekenis en tensiotte de derde betekenis. Zodra u weet 
welk woord bedoeld wordt, drukt u met behuip van de muis op de 
‘Stopknop. Vervolgens typt u de oplossing in. De computer lat dan het juis- 
te antwoord zien. 

Povmamuse 
Hoe sneller u het woord weet hoe 
meer pumten u verdient. U krijst 
aanklik van het gekozen spek 
nivea max. 30 punten als u het ant 
woord weet bij het verschijnen van 
de eerste betekenis, Weet u het 
woord bij het verschijnen van de 
tweede betekenis, dan krijgt u 25 
punten. Is oak de derde betekenis 



MM verschenen, dan krijgt u 20 punten 
voor het goede antwoord. In oraal 
zijn er,indien gekozen is voor niveau 
beginner” 100 punten te verdie 

nen, bij het niveau “gevorderde” 125 
punten en bij het niveau “expert! 
150 punten, 

SPELLING 
War moer w por? 

mj qe volgende vijf opgaven is elk 
woord op drie manieren gespeld Aan u de taak het goed gespelde woord 
met de muis aan te klikken. De computer laat vervolgens het juiste antwoord. 

Pusan 
Afhankelijk van het gekozen spet 
niveau zijn in total 150 punten te a 
verdienen. Voor elk goed antwoord B 
Krijg u bij spelniveau “beginner” 5 
punten, bij pelniveau “gevorderde” 
lo pumen en bij spelniveau 
exper” 15 punten 

GOED OF FOUT 
War moer tr paar? 
U krijgt den opgaven. Zijn de woor. 
den goed of fout gespeld? 



Als het woord verschijnt klikt u met 
behulp van de muis de goed-of out 
knop aan. Vervolgens verschijnt het 
goede antwoord. 

Puynarause 
Afhankelijk van het gekozen spel 
niveau zijn in totaal 150 punten te 
verdienen. Voor elk goed antwoord 
Krijgt u bij spelniveau be 
punten, bij spelniveau 

10 punten en bij spelniveau “expert” 15 punten 

SPREEKWOORDEN 
War oer 0 Dors? 
Bij deze vijf opgaven krijgt u steeds een eryptische omschrijving. Aan de 
hand drarvan moet cen spreekwoord, uitdrukking of gezegde worden. 
gevonden. Enkele seconden na het verschijnen van de omschrijving krijgt u 
een deel van de oplossing te zien. Zodra u weet welke uitdrukking bedoeld 
wordt, drukt u met behulp van de muis op de stopknop en typt u de oplos 
sing in. De computer laar vervolgens het juiste antwoord zien. 

Poveseuse 
Afhankelijk van het gekozen spelniveau krijgt u voordat de aanwijzing is ver 
schenen max. 20 punten. Weet u het goede antwoord na het verschijnen van 
de aanwijzing, dan krijg u 15 punten. In totaal zijn er max. 100 pumen te ver 
dienen. De maximale te behalen score op spelniveau “expert”is 100 punten 
op spelniveau “gevorderde” 75 punten, op spelniveau “beginner” 50 punten 



WOORDHAKKEN 
War moer U vor? 
U krijge vijr opgaven. Het gezochte woord is steeds in twee delen omschre 
ven. Na enkele seconden krijgt u cen hint in welke richting u het antwoord. 

moet zoeken. Zodm u weet welk 
woord bedoeld wordt, drukt u met 
behulp van de muis op de stopknop. 
en typt u de oplossing in. De compu 
ver laat vervolgens het juiste antwoord 

PusrasneunG 
Hoe sneller u het woord weet, hoe 

n Er meer punten u verdient, U krijgt 
afhankelijk van het gekozen spelniveau max. 25 punten als u het antwoord. 
weet voordat de hint verschijnt Weet u het woord ná het verschijnen van de 
eerste hint, dan krijgt u 20 punten. Weet u het woord na het verschijnen v 
de eweede hint, dan krijgt u 15 punten, In totaal zijn er indien gekozen is 
voor niveau “expert” 125 punten te verdienen, bij het niveau “gevorderde 
100 punten en bij het niveau “beginner” 75 punven. 

CRYPTOKRONKELS 
War moer w vom? 
U krijt vijf keer een eryprische omschrijving van een woord. Ook ziet u de 
eerste en de laatste leer van het gezochte woord. Na enkele seconden ver. 
schijnt een deel van de oplossing in beeld, een aantal seconden ter ver. 
schijnt nog en deel. Zodra u weet welk woord bedoeld wordt, drukt u met 
behulp van de muis op de stopknop en ypt u de oplossing in. De computer 
laar vervolgens het juiste antwoord zien. 
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Purtesrtuse 
Hoe sneller u het woord weet, hoe 
meer punten u verdient 

U krijge afhankelijk van het gekozen. 
speiniveau max. 25 punten als u het 
antwoord weet bij het verschijnen 
van de eerste aanwijzing. Geeft u 
het goede antwoord, na het ver 
schijnen van de eerste aanwijzing 
‘dan krijgt u 20 punten. Is ook de 
tweede aanwijzing verschenen, dan 

Krijgt u 15 punten voor het goede antwoord, In total zijn er,indien gekozen. 
is voor niveau “expert” 125 punten te verdienen. bij het niveau “gevorderde 
100 punten en bij het niveau “beginner” 75 punten. 

ETYMOLOGIE 
War oer D DOEN? 
Etymologie betekent woordgeschie- 
denis In de volgende drie opgaven 
wordt van een woord telkens op. 
drie manieren de oorsprong ver 
klaard. Aan u de taak aan te wijzen. 
wat de ware geschiedenis van het 
woord is. U kunt uw keuze maken. 
lor met de muis op de A B-of C 
knop te klikken, De computer geeft 
zan of u het juiste antwoord heeft 



Punmsarung 
Als u spelniveau “expert * gekozen heeft zijn er maximaal 75 punten te ver 
dienen Voor elk goed antwoord krijgt u bij spelaiveau “beginner” 15 pumten. 
bij spelniveau “gevorderde” 20 punten en bij spelnivea punten, 

EN NU EVEN SERIEUS: OP NAAR DE FINALE 
Wanneer u de strijd wilt aangaan om de eretitel dient u de “alle spellen + 
finale” te doorlopen Aan het einde wordt dan het finalespel gespeeld. 

Dit betekent dus: 

ZOEK DE FOUT 
Im elke zin is en walfout gemaakt. Geef aan wat er fouts 

HOMONIE 
Er worden drie betekenissen van cen woord gegeven. Zoek het woord. 

GOED OF FOUT 
Zijn de woorden goed of fout gespeld? 

SPELLING 
B woord wordt op drie manieren geschreven Welke spelling is correct? 

SPREEKWOORDEN 
Zoek de spreekwoorden of gezegden die cryptisch zijn omschreven. 

WOORDHAKKEN 
Zoek het woord dat in twee delen is omschreven 
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CRYPTOKRONKELS 
Zoek het woord dat eryptisch is omschreven. 

ETYMOLOGIE 
Hoe is het woord of gezegde ontstaan, 

Na deze acht spellen zal het latste en belangrijkste onderdeel van de 10 
voor Taal strijd worden gespeeld! 

HET FINALE SPEL 

War moer 0 por? 
Er verschijnt een woord met drie mogelijke betekenissen. Klik met de muis 
op de juiste betekenis. De compurer geeft het goede anrwoord en gaat door. 
naar de volgende opgave. Probeer binnen de tjd ten goede anrwoorden te 

Pusmanune 
Voor elk goed antwoord krijgt u 10 
punten. Heeft u 10 goede antwoor- 
den gegeven, dan worden de over- 
gebleven seconden met 10 verme 
nigvuldigd en bij de score opgeteld. 
Heeft u alle onderdelen doorlopen, 
‘dan komt uw eindscore en die van. 
uw eventuele medespelers in beeld. 
U kunt dan zien wie met recht cen 
10 voor Taal heeft gekregen. 



PROBLEEMOPLOSSEN 
Voor vrigen over of problemen met deze cdrom kunt u de hulplijn 's mor- 
gens van 9.00 uur tot 12,00 uur bellen via het volgende telefoonnummer: 
09067171717 Cl gp. U kunt vok cen email sturen naar 
LOvoortaal1DG.nl Let, voordat u ons belt of e-mait, op de volgende punten: 

ges eerst deze handleiding goed door 
Zorg dat Windows drzait onder minimgal 256 Kleuren 

- Probeer bij problemen de computer zo “kaal” mogelijk op te starten. Dit 
berekent dat uw computer opstart met zo weinig mogelijk drivers, fonts 
ete. Hiermee voorkomt u geheugenprobiemen of conflicten tussen de ver 
schillende programma's 
Probeer bij Windows een andere instelling van de grafisch kaarten onder 
‘Windows (dus bijvoorbeeld een andere resolutie). Vaak worden problemen. 
hiermee opgelost 
De 10 voor Taal ed-rom maakt gebruik van de fonts “Arial” en “Courier” 
Deze worden standaard bij Windows meegeleverd. 
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